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1 Eclipse : prise en main

1.1 Premier démarrage

1. Lancez Eclipse : soit via le menu de la barre de tâches, soit depuis un
terminal (menu de la barre de tâches → émulateur de terminal) par la
commande : eclipse &

2. Dans la fenêtre Select a workspace, choisir un répertoire où seront stockés
vos �chiers Java (par défaut : /home/m2tal/workspace)

3. Cliquez sur OK

4. Fermez la fenêtre intitulée Welcome en cliquant sur la croix à droite de
Welcome

1.2 Création d'un nouveau projet

1. Menu File/New/Project...

2. Sélectionnez Java/Java Project (cf. �g. 1(a)), puis cliquez sur Next

3. Une fenêtre Open associated perspective apparaît. Cliquez sur Yes

4. Saisir un nom de projet (cf. �g. 1(b)), puis cliquez sur Finish

1.3 Création d'une nouvelle classe

Créez une nouvelle classe HelloWorld :

1. Menu File/New/Class

2. Dans la boîte de dialogue qui s'ouvre (cf. �g. 2), saisissez un nom de paquet
(Package), e.g. tutoriel, puis un nom de classe, e.g. HelloWorld

3. Cliquez sur la case à cocher en face de public static void main()

Cette étape facultative permet de générer une méthode main() vide (point
d'entrée d'une exécution possible).

4. Cliquez sur Finish



(a) étape 1

(b) étape 2

Figure 1 � Eclipse : création d'un nouveau projet
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Figure 2 � Eclipse : création d'une nouvelle classe

1.4 Exécution

À l'intérieur de la méthode main(), saisissez l'instruction d'a�chage :
System.out.println ("Bonjour");

puis lancez l'exécution du programme :

1. dans la barre d'icônes, cliquez sur la �èche noire vers le bas qui se trouve
à côté de la �èche blanche cerclée de vert (cf. �g. 3) ;

2. sélectionnez Run as/Java application.

Figure 3 � Eclipse : lancer l'exécution
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A Eclipse : aperçu des � vues � de l'environne-

ment



B Eclipse : signalement des erreurs



C Import de �chiers Java dans votre projet

Lorsque vous voulez intégrer dans votre projet Eclipse le code Java de classes
que l'on vous fournit sous forme de �chiers .java (ou d'une archive .jar conte-
nant du code source), il y a deux possibilités : soit créer des nouvelles classes qui
portent les mêmes noms et faire un copier-coller du code ; soit � importer � le/les
�chier(s) :

1. Dans l'onglet Package Explorer, cliquez sur le paquet dans lequel vous
voulez importer le(s) �chier(s) (cf. �g. 4(a)), ou sur le répertoire source
�src� si vous voulez importer les �chiers à la racine. Si vous souhaitez créer
un nouveau paquet, cliquez sur le nom de votre projet dans le Package
Explorer, puis sélectionnez le menu File/New package et saisissez le nom
du paquet à créer

2. Menu File/Import

3. Sélectionnez General/File System dans le cas de �chiers .java ou Archive
file dans le cas d'un .jar, puis cliquez sur Next (cf. �g. 4(b))

4. Cliquez sur Browse, puis sélectionnez le répertoire dans lequel se trouve(nt)
le(s) �chier(s) .java ou .jar (sans descendre dans ce répertoire, cf. �g. 4(c))
en cochant dans la partie gauche de la fenêtre la case à gauche du nom du
répertoire que vous voulez sélectionner

5. Dans le cas de �chiers .java, cliquez sur "Advanced", et cochez la case
"Create top-level folder".

6. Cliquez en�n sur Finish.

D Import d'archives .jar dans votre projet

Lorsque vous voulez intégrer dans votre projet Eclipse des classes conçues
par d'autres (ou par vous-même) sous forme d'archive .jar :

1. Dans l'onglet Package Explorer, cliquez sur le nom de votre projet

2. Menu Project/Properties

3. Sélectionnez Java Build Path puis l'onglet Libraries

4. Cliquez sur Add external jar et validez en cliquant sur OK

L'import d'une telle archive peut permettre d'utiliser des classes Java, sans
même se soucier de comment elles ont été implémentées (l'archive ne contient
d'ailleurs pas nécessairement les sources : c'est le concepteur de l'archive qui
décide de les y inclure ou non).



(a) étape 1 (b) étape 2

(c) étape 3

Figure 4 � Eclipse : import de �chiers .java
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E Export d'archives .jar

E.1 Non exécutable

Lorsque vous voulez exporter un ensemble de classes (que d'autres dévelop-
peurs pourront utiliser) :

1. Dans l'onglet Package Explorer, sélectionnez un ou plusieurs �chiers/un ou
plusieurs paquets et e�ectuez un clic-droit dans la sélection, puis cliquez
sur Export dans le menu contextuel (�g. 5(a))

2. Sélectionnez JAR �le, puis Next (�g. 5(b))

3. Sélectionnez la destination du JAR à exporter, et éventuellement les autres
paramètres pertinents, puis cliquez sur Finish

4. Votre JAR est créé, prêt à être importé (cf. annexe D)

E.2 Archive exécutable

Reprendre la procédure de la section E.1 et à l'étape de la �gure 5(b), choi-
sissez Runnable JAR �le. L'étape de la �gure 5(c) est remplacée par celle de
la �gure 5(d) : dans Launch con�guration, choisissez la classe qui contient la
méthode main que vous voulez que votre programme exécute. 1

F Lancement d'un programme en ligne de com-

mande

Il faut qu'une version de Java soit installée. Si votre archive exécutable s'ap-
pelle depBuilder.jar, saisir dans le terminal :

java -jar depBuilder.jar

Une certaine quantité de mémoire est allouée pour l'exécution de votre pro-
gramme. Pour dépasser cette quantité par défaut et allouer, par exemple 512Mo :
java -Xmx512m -jar depBuilder.jar

Pour 2Go : java -Xmx2g -jar depBuilder.jar

Pour passer des paramètres :
java -Xmx2g -jar depBuilder.jar param1 param2 ...

F.1 Utilisation des paramètres passés en ligne de com-

mande

public static void main(String[] args)

{

for (int i = 0; i < args.length; i++)

System.out.println("Arg. " + String.valueOf(i) + "=" + args[i]);

} // main ()

Pour parser de manière plus �ne les arguments de la ligne de commande :
JArgs. http://jargs.sourceforge.net/

1. pour que la classe apparaisse dans la combo-box, il faut que sa méthode main() ait été
lancée au moins une fois dans Eclipse.
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(a) Sélection des classes à exporter (b) Type d'archive

(c) Paramètres d'export (d) Export jar exécutable

Figure 5 � Eclipse : exports de �chiers .java
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