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Evénements

Programmation événementielle

Jusqu’ici, on a construit des interfaces qui ne faisaient rien.

Lorqu'un utilisateur interagit avec un composant de |'interface, des événements sont
générés.

@ lors d'un clic sur un bouton

@ lorsque la valeur d'une combobox est changée, etc.

Cercle ‘
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Evénements

Evénements et écouteurs

AbstractButton <<interface>> ActionEvent
ActionListener
+addActionListener(listener:ActionListener) +getSource(): Object
+actionPerformed(e:ActionEvent)

JButton

+JButton(text:String)
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+actionPerformed(e:ActionEvent)
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Evénements

Evénements et écouteurs

[ AbstractButton ] <<interface> [ActionEvent |
ActionList
[aActionL Tstener (U Teen
[Fctoertormer e metTonvent |
A
[ seutton ] [EcouteurDevenement]

public class FenetreBoutonAction extends JFrame
implements ActionListener

{
private JButton monBouton = new JButton("Clique sur moi !");
public FenetreBoutonAction ()
{
setTitle("Fenétre avec bouton");
setSize (600, 400);
monBouton.setSize (40, 30);
monBouton.addActionListener(this);
add (monBouton);
setVisible(true);
}
public void actionPerformed(ActionEvent e)
System.out.println("Clic !");
public static void main(Stringl[] args)
FenetreBoutonAction maFenetre = new FenetreBoutonAction();
}
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Evénements

ActionEvent, getSource()

Quand un objet veut « étre a I'écoute » de plusieurs boutons et qu'il recoit un

ActionEvent, d'ou vient-il ?
public class FenetreDeuxBoutonsAction extends JFrame
implements ActionListener
{
private JButton boutonl = new JButton("Clique sur moi !");
private JButton bouton2 = new JButton("Sur moi aussi !");

public FenetreDeuxBoutonsAction ()

setTitle("Fenétre avec bouton");
setSize (600, 400);
boutonl.addActionListener(this);
bouton2.addActionListener(this),
JPanel panel = new JPanel();
panel.add (boutonl);

panel.add (bouton2);

add (panel);

setVisible(true);

Cligue sur moi ! Sur moi aussi |

}
public void actionPerformed(ActionEvent e)
if (e.getSource() == boutonl)
System.out.println("Merci de boutonl");

else if (e.getSource() == bouton2)
System.out.println("Merci de bouton2");

public static void main(String[] args)

FenetreDeuxBoutonsAction maFenetre = new FenetreDeuxBoutonsAction();
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