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1 Classes et objets : membres et méthodes

1.1 Dé�nition de classe

Listing 1 � Dé�nition de classe

1 package nom_paquet ;
2
3 public class MaClasse
4 {
5 // d é f i n i t i o n de l a c l a s s e
6 }

1.2 Dé�nition des membres

Syntaxe : accès type nom [= valeur];

� accès = public, private ou protected

� public : aucune restriction d'accès en consultation ni en modi�cation
� private : accès en consultation et modi�cation uniquement au sein de
la classe

� protected : accès en consultation et modi�cation uniquement au sein
de la classe et des classes dérivées

Note : le comportement de ces modi�eurs d'accès peut être légèrement
di�érent (e.g. accessibilité au sein d'un paquetage). Nous n'entrerons pas
dans ces détails.

� type : type primitif (int, double, boolean, etc.) ou nom de classe
� nom : nom du membre, commençant nécessairement par une lettre (mi-
nuscule, par convention), puis formé de lettres, chi�res et du caractère
underscore _

� initialisation facultative (permet de donner une valeur initiale à un membre)

Listing 2 � Dé�nition des membres

1 private int nbEntier ;
2 private int autreNombreEntier = 23 ;
3 public double nombreReel ;
4 public St r ing maChaine ;
5 protected St r ing monAutreChaine = "ma j o l i e cha ine " ;



6 private Color maCouleur ;
7 private Color monAutreCouleur = new Color ( ) ;

1.3 Dé�nition de méthodes

Syntaxe : accès [static] type_retour nom_méthode ([liste paramètres])

� accès : public, private ou protected, spéci�e si la méthode peut être
invoquée uniquement depuis l'intérieur de la classe, depuis une autre classe
ou depuis les classes dérivées

� static : précise s'il s'agit d'une méthode statique ou non
� type_retour : type (primitif ou classe) de la valeur retournée par la mé-
thode. Si la méthode ne retourne aucune valeur, on écrit void.

� liste paramètres (facultative) : liste des paramètres que l'on passe à la
méthode en l'invoquant. Pour chaque paramètre, on précise un type et un
nom. Les paramètres sont séparés par des virgules.

Exemple : voir le listing 4

1.4 Point d'entrée : méthode principale (d'une classe don-
née)

Listing 3 � Méthode main()

1 public stat ic void main ( St r ing args [ ] )
2 {
3 // corps de l a méthode
4 }

1.5 Exemple

Listing 4 � Exemple de dé�nition de classe

1 public class Token
2 {
3 private f ina l stat ic int STEM_LENGTH = 7 ;
4 private St r ing wordForm ;
5 private St r ing lemma ;
6 private St r ing POS;
7
8 public St r ing getWordForm ( )
9 {
10 return wordForm ;
11 }
12
13 public void setWordForm( St r ing wf )
14 {
15 wordForm = wf ;
16 }
17
18 public void setLemma ( St r ing l )
19 {
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20 lemma = l ;
21 }
22
23 public St r ing getLemma ( )
24 {
25 return lemma ;
26 }
27
28 public St r ing getPOS ( )
29 {
30 return POS;
31 }
32
33 public void setPOS ( St r ing pOS)
34 {
35 POS = pOS ;
36 }
37
38 public St r ing getStem ( )
39 {
40 i f (wordForm . l ength ( ) > STEM_LENGTH)
41 return wordForm . sub s t r i ng (0 , STEM_LENGTH) ;
42 else

43 return wordForm ;
44 }
45
46 public void displayWithLemma ( )
47 {
48 System . out . p r i n t l n (wordForm + "\ t " + POS + "\ t " + lemma ) ;
49 }
50
51 public void displayWithStem ( )
52 {
53 System . out . p r i n t l n (wordForm + "\ t " + POS
54 + "\ t " + getStem ( ) ) ;
55 }
56
57 public void displayBoth ( )
58 {
59 displayWithLemma ( ) ;
60 displayWithStem ( ) ;
61 }
62 }

Listing 5 � Exemple d'utilisation de la classe

1 public class TokenTest
2 {
3 public stat ic void main ( St r ing [ ] a rgs )
4 {
5 Token myTok = new Token ( ) ;
6
7 myTok . setWordForm ( " en c ap su l e r i e z " ) ;
8 myTok . setLemma( " encapsu l e r " ) ;
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9 myTok . setPOS ( "V" ) ;
10
11 System . out . p r i n t l n ( " form : " + myTok . getWordForm ( ) ) ;
12
13 myTok . disp layBoth ( ) ;
14 }
15
16 }

2 Types primitifs, chaînes de caractères

2.1 Entiers : int

Type qui représente les nombres entiers : −n, . . . ,−3,−2,−1, 0, 1, 2, 3, . . . , n
+, - addition, soustraction
int nb = 3 - 2;

nb = nb - 1;

* multiplication
int nbMult = nb * 3;

/ division entière
nb = 3 / 2; nb vaut 1
% modulo (reste de division entière)
nb = 11 % 3; nb vaut 2
++, -- auto-incrément, auto-décrément
nb++; incrémente nb (équivalent à nb = nb + 1;)
nb--; décrémente nb (équivalent à nb = nb - 1;)
*= multiplication
nb *= 5; équivalent à nb = nb * 5;

/= division entière
nb /= 5; équivalent à nb = nb / 5;

== égalité
nb == 2 true si nb vaut 2, false sinon
!= di�érence
nb != 2 true si nb est di�érent de 2, false sinon
<, > inférieur à, supérieur à
nb < 2 true si nb est inférieur à 2, false sinon
nb > 2 true si nb est supérieur à 2, false sinon
<=, >= inférieur ou égal à, supérieur ou égal à
nb <= 2 true si nb est inférieur ou égal à 2, false sinon
nb >= 2 true si nb est supérieur ou égal à 2, false sinon
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2.2 Réels : double

Type qui représente les nombres réels : −3.2, 5.0, 22/7,−3.333333 . . . , etc.
+, -, * addition, soustraction et multiplication

même syntaxe et même sémantique que pour les entiers
/ division réelle
double nb = 3 / 2; nb vaut 1.5
*= multiplication
nb *= 5; équivalent à nb = nb * 5;

/= division réelle
nb /= 5; équivalent à nb = nb / 5;

Opérateurs de comparaison ==, !=, <, >, <=, >= : même syntaxe et même
sémantique que pour les entiers.

2.3 Booléens : boolean

Type à deux valeurs : true et false
&&, || ET logique, OU logique
a && b vrai si a est vrai ET b est vrai
a || b vrai si a est vrai OU b est vrai
! négation
!expression vrai si expression vaut false, faux si expression vaut true

3 Tableaux

Syntaxe :

type nomtableau [];

type nomtableau [] = new type[taille];

� type : type des éléments que contiendra le tableau.
� taille : nombre d'éléments maximum que peut contenir le tableau.
� indice du premier élément du tableau : 0
� taille du tableau : nom_tableau.length (de type int)
� indice du dernier élément du tableau : nom_tableau.length - 1

Listing 6 � Tableaux

1 int t ab l eauEnt i e r s [ ] ;
2
3 tab l eauEnt i e r s = new int [ 5 ] ;
4
5 for ( int i = 0 ; i < tab l eauEnt i e r s . l ength ; i++)
6 tab l eauEnt i e r s [ i ] = ( i ∗ i ) ;
7
8 for ( i = 0 ; i < tab l eauEnt i e r s . l ength ; i++)
9 System . out . p r i n t l n ( "Le ca r r é de " + St r ing . valueOf ( i )
10 + " e s t " + St r ing . valueOf ( t ab l eauEnt i e r s [ i ] ) ) ;
11
12 // i n i t i a l i s a t i o n l o r s de l a d é c l a r a t i on
13 // t a i l l e non p r é c i s é e car = au nombre d ' é léments
14 double t ab l eauF lo t t an t s [ ] = {3 . 2 , 5 . 4 , −6.458};
15 System . out . p r i n t l n ( t ab l eauF lo t t an t s . l ength ) ; // a f f i c h e : 3
16
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17 // t a b l e au d ' o b j e t s
18
19 Token myTok1 = new Token ( ) ;
20
21 myTok1 . setWordForm ( "Vous" ) ;
22 myTok1 . setLemma( "vous" ) ;
23 myTok1 . setPOS ( "CLS" ) ;
24
25 Token myTok2 = new Token ( ) ;
26
27 myTok2 . setWordForm ( " en c ap su l e r i e z " ) ;
28 myTok2 . setLemma( " encapsu l e r " ) ;
29 myTok2 . setPOS ( "V" ) ;
30
31 Token [ ] phrase = new Token [ 2 ] ;
32 phrase [ 0 ] = myTok1 ;
33 phrase [ 1 ] = myTok2 ;
34
35 for ( int i = 0 ; i < phrase . l ength ; i++)
36 {
37 phrase [ i ] . displayWithStem ( ) ;
38 }

tableauEntier : 0 1 4 9 16

myTok2: Token

wordForm="encapsuleriez"
POS="V"
lemma="encapsuler"

myTok1: Token

wordForm="Vous
POS="CLS"
lemma="vous"

phrase

0 1

4 Chaînes de caractères : la classe String

On peut considérer une chaîne de caractères comme étant un tableau de
n caractères. La classe String peut être vue comme une surcouche de cette
représentation, qui o�re des fonctionnalités permettant de manipuler facilement
des chaînes.
Quelques méthodes de la classe String :
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char charAt(int index)

retourne le caractère situé à l'indice spéci�é
boolean contains(CharSequence s)

retourne true si la chaîne contient la sous-chaîne s

(CharSequence est une interface implémentée par String), false
sinon

boolean endsWith(String suffix)

retourne true si la chaîne se termine par suffix, false sinon.
boolean startsWith(String prefix)

retourne true si la chaîne commence par prefix, false sinon.
boolean isEmpty()

retourne true si la chaîne est vide, false sinon.
int length()

retourne la longueur (nombre de caractères) de la chaîne. Atten-
tion, contrairement aux tableaux dont length est un membre,
dans la classe String, length() est une méthode.

boolean equals(Object obj)

Si obj est de type String, retourne vrai si les deux chaînes
ont la même valeur et false sinon. Sinon, renvoie true/false en
comparant la valeur de la chaîne et la valeur retournée par la
méthode toString() de obj.

boolean equalsIgnoreCase(String s)

Renvoie true si la chaîne est identique à s sans tenir compte de
la casse (di�érence majuscules/minuscules) et false sinon.

Cette liste n'est pas exhaustive : consultez la documentation de l'API, no-
tamment pour les méthodes replace(), substring(), toUppperCase(), toLowerCase(),
indexOf(). . .
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