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Les interfaces

C'est quoi ?

Comme une classe abstraite, sans attributs

Uniquement des signatures de méthodes

Modélise un � comportement � commun (de classes de
natures potentiellement di�érentes)

Exemples (réels)

Comparable: int compareTo (Object o)

Cloneable: Object clone ()

Serializable:

void writeObject (ObjectOutputStream out)
void readObject (ObjectInputStream in)
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Les interfaces : autres exemples

des trucs. . .

dont on peut donner une représentation textuelle, HTML, CSV

qui ont une couleur et sur lesquels on peut appliquer des e�ets

implements

Une classe peut implémenter une
interface (ou plusieurs)

public class C

implements TXTprintable, HTMLprintable

{

public String toString () {

return "...";

}

public String toHTML () {

return "...";

}

}
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Les interfaces : aussi un type

On ne connait pas la classe X dont coloredStuff est l'instance.
On sait juste que cette classe implémente l'interface Colored.

À l'itération suivante, coloredStuff sera une instance de la classe
Y (égale à, ou di�érente de X), qui implémente aussi Colored.
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Éviter l'héritage multiple

implements

Une classe peut implémenter une interface (ou plusieurs)

S'il s'agit uniquement de signatures de méthodes, pourquoi ne
pas utiliser des classes abstraites sans membres ?

abstract class

TokenHTML

Une classe qui est un Token et a
des trucs en plus (une police, une
position, un style, etc.).
→ public class TokenHTML

extends Token

Un TokenHTML � a � une
couleur. Comment modéliser le fait
qu'un TokenHTML � a le

comportement � (� fournit les

services �) dé�ni(s) dans Colored ?
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Éviter l'héritage multiple et le problème du � diamant �
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Éviter l'héritage multiple et le problème du � diamant �

Autre problème

Que se passe-t-il pour l'héritage des membres ?

stockeriez-vous des diamants dans des boîtes à chaussures ?

combien de numéros de série pour un hydroglisseur ?

Franck Sajous/CLLE-ERSS Interfaces 7/8



Éviter l'héritage multiple et le problème du � diamant �

Franck Sajous/CLLE-ERSS Interfaces 8/8


